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INTRODUCCION

OS UNIFORMES son mas que un medio de identidad de
nuestros clubes. Representan los mas altos ideales y valo-
res biblicos, revelados en la vida de cada joven y nino. Hay
diferentes colores y significados pero hay una sola mi-
sién: que cada nifio y joven experimente una relacion sal-
vadora con Cristo Jesus y se goce sirviendo a Dios y a la
humanidad.

El deseo de todos los lideres que han colaborado para que esta obra
esté en sus manos, es que tengamos directrices claras del uso, confec-
cion y aplicacion en todo lo referente a colores, insignias y emblemas de
nuestros uniformes para Aventureros, Conquistadores, Guias Mayores y
Lideres Juveniles.

El Espiritu de Dios se ha manifestado en el logro de acuerdos y consen-
sos sobre los detalles de este material en una Division que tiene mas de
treinta paises y diferentes idiomas y culturas. Agradecemos a los directo-
res de jovenes de las Uniones por la voluntad manifestada en sacar adelante
este trabajo, que serd de provecho para el ministerio juvenil en Interamerica.

También agradecemos a APIA por el disefio y la impresion de este
valioso material.

Gracias a nuestro equipo de oficina y al Instituto de Ministerio Juvenil
en Montemorelos por colaborar tan estrechamente con nosotros en
cada detalle del proceso de esta obra.

Departamento de Ministerios Juveniles
Division Interamericana
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Seccion 1 - |deales

BLANCO

«El mensaje del advenimiento
a todo el mundo en mi generaciony

LEMA

«El amor de Cristo
nos motiva»

vOTO

«Por amor al Seiior Jesus,
prometo tomar parte activa
en la obra de la Sociedad de Jovenes Adventistas,
haciendo cuanto pueda para ayudar a otros,
y para terminar la obra del evangelio

en todo el mundo»
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vOTO

«Por amor a Jesus,
siempre haré lo mejor»

LEY
«La ley del Aventurero me manda:
Ser obediente, ser puro, ser leal, ser bondadoso
ser respetuoso, ser atento, ser util, ser alegre,

ser considerado, ser reverente»

HIMNO

Somos Aventureros alegres
que confian en Cristo Jesus.

Aprendemos que siempre debemos

reflejar para el mundo su luz.

Descubrimos en todo belleza y el amor
de un Dios Creador;y amando a Cristo haremos

maravillas mostrando su amor.
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«Por la gracia de Dios, seré puro,

bondadoso y leal. Guardaré la ley del Conquistador,
seré siervo de Dios y amigo de la humanidad»

LEY
«La ley del Conquistador me manda:

Observar la devocién matutina.

Cumplir con la parte que me toca.
Cuidar mi cuerpo.

Tener una mirada franca.

Ser cortés y obediente.

Andar con reverencia en la casa de Dios.
Conservar una cancién en el corazén,
Trabajar para Dios»

Soy Conquistador fuerte y fiel, un siervo de Dios yo soy
fieles marcharemos jsi! por la senda del deber.
Mensaje tenemos que dar, verdad que libertara.

Muy pronto el Sefior Jests vendra por ti, por mi.
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f 4

«Por amor al Sefor Jesus, prometo tomar
parte activa en la obra de la Sociedad de Jovenes Adventistas,
haciendo cuanto pueda para ayudar a otros, ¥
para terminar la obra del evangelio en todo el mundo»

BLANCO
«El mensaje del advenimiento
a todo el mundo en mi generacion»

LEMA
«El amor de Cristo nos motiva»

HIMNO
Avancemos sin temor Guias Mayores, investidos con valor,
ayudando a los jovenes que quieren de Jesus en pos seguir.
Anunciando el mensaje a los perdidos, constreiido el corazon,
que en el cielo nos espera una corona con estrellas que Dios nos dara.
Esta lucha la inicid Lutero Warren, que el pastor Kern prosiguio,

levantando en alto la gloriosa antorcha que a este mundo iluming,

aunque densa oscuridad nos amenace, caminemos sin temor,
en la luz que los pioneros encendieron

para guiarnos por la senda JA.

T TR
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Posicion para el Voto a la Biblia

La persona que recita el voto toma con la mano izquierda una Biblia
cerrada y coloca la mano derecha sobre ella. Los demas participantes
colocan su mano derecha abierta a la altura del hombro, en sefal de
promesa, con el cuerpo en direccion a la Biblia: «Para repetir el voto
a la Biblia, Saludo». Después de repetirlo, la orden es: «Firmes».

VOTO

«Prometo lealtad a la Biblia, la Santa Palabra de Dios.
Hare de ella una lampara a mis pies y una luz a mi camino.
Y guardareé sus palabras en mi corazén para no pecar contra Diosy.

Por la gracia y el poder de Dios, me uno voluntariamente a la Legion
de Honor de los Jovenes Adventistas, prometiendo:

Honrar a Cristo en lo que escoja VER.
Honrar a Cristo en lo que escoja OIR.

Honrar a Cristo en los lugares donde escoja IR.

Honrar a Cristo en la seleccion de mis COMPANEROS.

Honrar a Cristo en la seleccion de mis PALABRASY PENSAMIENTOS.
Honrar a Cristo en el cuidado esmerado del TEMPLO DE Ml CUERPO.
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Posicién para Voto de Aventureros, Conquistadores,
Guias Mayores y J6venes Adventistas: La mano derecha abier-
ta se coloca a la altura del corazon.

Himno Nacional: Se cantari en la reuniones semanales, ceremo-
nias especiales y oficiales y en los camporees.

Posicién de banderas: Respecto de las banderas en ceremonias ofi-
ciales, se hara conforme al protocolo de cada nacién.




Uso, ereacion
y confeccion
de uniformes
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Seccion 2 - Uso, creacion y confeccion de uniformes

. Las instrucciones contenidas en este MANUAL deben ser aplica-
das en todas las Uniones y paises que componen el territorio
de la Division Interamericana.

2. Es su objetivo reglamentar el uso, posesion y confeccion de los
uniformes de Aventureros, Conquistadores, Guias Mayores y
Lideres Juveniles.

3. Usar correctamente cada uno de estos uniformes, constituye
un factor fundamental para la buena representacion, tanto indi-
vidual como colectiva, del Ministerio Juvenil. Esto contribuye al
fortalecimiento de la disciplina y facilita que la opinion publica
desarrolle una buena imagen de nuestra organizacion.

4. Los uniformes deben estar en armonia con lo estipulado en este
MANUAL.

5. Los uniformes descritos en este MaNuAL son de uso exclusivos
para los Aventureros, Conquistadores, Guias Mayores y Lideres
Juveniles de la Iglesia Adventista del Séptimo Dia. Por tanto, los

r colores, las tonalidades, las telas, los accesorios y las insignias que

forman parte de cada uniforme han de seguir los parametros

establecidos en este MANUAL.

6. Ni la Unién, ni la Asociacién, ni laMision, ni la iglesia local pueden
alterar las estipulaciones prescritas en este ManuaL Nadie esta
autorizado a agregarle al uniforme ninguna pieza, insignia o bo-
tén que no haya sido prescrito en este MANUAL.

17
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7. Cuando se usa el uniforme, se espera de cada persona un compor-
tamiento que esté a la altura de los emblemas que representa dicho
uniforme.

8. El uniforme puede ser usado en las siguientes ocasiones:

a. En desfiles, investiduras, convenciones, cursos, cCongresos y
reuniones especiales de la Iglesia Adventista del Septimo Dia.

b. En las campafas de evangelizacion y de ayuda social patro-
cinadas por la Iglesia Adventista del Séptimo Dia.

¢. Cuando asi lo requiera la directiva del organismo corres-
pondiente.

d. En otras actividades oficialmente convocadas.

9. El uniforme no debera ser usado:
a. Cuando una persona no es miembro del Club.

b. Cuando las actividades tienen como objetivo obtener be-
neficios personales, ajenos a los ideales del Club.

c.Si no estd completo.
d.En actividades que no estén relacionadas con la labor del Club.

e. En ninguna actividad que pueda poner en duda la dignidad
del Ministerio Juvenil Adventista.

10, En una actividad, ya sea un campamento o una excursion, que haya
sido convocada debidamente y que haya obtenido la aprobacion de
la Junta de la iglesia local, y se haya pagado la cuota correspondiente
al seguro de cada participante, es de obligado cumplimiento que el
Club esté apropiadamente identificado mediante el uso de un uni-
forme de campo o deportivo, con la pafioleta que corresponda.
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Seccion 2 - Uso, creacion y confeccion de uniformes

| 1. La Divisién Interamericana es propietaria exclusiva de los logoti-
pos de los Aventureros, Conquistadores, Guias Mayores y Lideres
Juveniles; asi como también de las insignias, emblemas, botones,
galones, cintas, banderas y especialidades.

| 2. La Division Interamericana se reserva el derecho de autorizar la fa-
bricacion y distribucion de los articulos mencionados en el inciso | 1.

I 3. Ningun material (ya sea camiseta, manuales, mochilas, llaveros, o
souvenir) podra llevar impresos los emblemas: Al, A2, A3, A5,
C1, C2, C3, C5, G1, G2, G3, LJI, salvo que sean autorizados
por la Division Interamericana. Si podran usarse los A4, C4 y G4,

|4. Cualquier producto distribuido por las Uniones, Asociaciones o
Misiones, debera ser fabricado en armonia con las ordenanzas
prescritas en este MANUAL,

| 5. Quienes sean autorizados a fabricar los materiales del Ministerio
Juvenil, deben hacerlo en conformidad con las ordenanzas prescri-
tas en este ManuaL. Los lideres de Uniones y Campos locales podran
otorgarles el permiso para exhibir sus productos en las actividades
del Ministerio Juvenil, E| Departamento entregara un certificado auto-
rizado por un tiempo limitado, y llevara la siguiente inscripcion:
Producto Oficial. Ello permitira identificar apropiadamente a quie-
nes hayan recibido la respectiva autorizacion,

| 6. Cualquier otra situacion relacionada con los uniformes del Minis-
terio Juvenil debera ser consultada con la Division Interamericana.

I'7. En la pagina oficial del Departamento de Ministerios Juveniles de
la Division Interamericana seran publicados los cambios introdu-
cidos en este ManuaL: http://jovenes.interamerica.org
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Seccion 3 - Uniforme de Aventureros

|. Emblema: Logode Aventu-

1. Emblema: Mundo de Aven-
tureros. Representa la orga-
nizacion mundial de los Aven-
tureros. Se usara en la manga
izquierda de la camisa o blusa y
en la banda. Sera producido en
dos tamanos: infantil (6.5 cm x
4.5 ¢cm) y adulto (7.5 cm x 5.5
cm), y en la banda de especiali-
dades el tamafio sera de 10.5 cm
x 7.5 cm,

reros (A1). Es el simbolo que re-
presenta al Club de Aventure-
ros. Debe llevar la inscripcion
AVENTURERQOS CLUB. En el cen-
tro ha de tener un circulo con
las cuatro clases y el contorno
del emblema bordado en vino. Se
usara en la panoleta y en la man-
ga derecha. Todos los emblemas
de Al hasta A5 tendran el con-
torno bordado en vino.Serd pro-
ducido en los tamanios: infantil
(6 cm x 6.5 ¢m) y adulto (7 cm x
7.5 cm).
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3. Emblema: Aventureros
sin nombre. Se usara en el
tubo de la pafioleta, en la he-
billa del cinturon, en la boina y
en la gorra. Es semejante al em-
blema A1, pero no contiene
el nombre de AVENTUREROS
CLUB. Su tamafo debe ser
2 &m X 3 em.

4. Emblema: Logo de Aven-
tureros con el Mundo. Es
el emblema Al en perspectiva
sobre un globo con el mapa de
Interamérica. Debe ser usa-
do en gorra deportiva, ca-
miseta (franela) o chale-
co.También puede ser
usado para fines promo-
cionales.
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5. Emblema: Lider de Aven-
tureros. Insignia de lider. Glo-
bo oval, con un circulo que in-
cluira las cuatro clases con sus
respectivos colores y una estre-
lla de cuatro puntas en el centro.
Debe ser usado en la banda, la
panoleta y el tubo de la pano-
leta del lider, como boton de li-
derazgo y también en la manga
izquierda de la camisa o blusa,
sustituyendo al emblema A2 a

6. Botones de clases. Repre-

sentan las cuatro clases del curri-
culum del Club de Aventureros.
Los colores seran: Abejas Indus-
triosas, celeste; Rayos de Sol,
naranja; Constructores, azul
marino; Manos ayudadoras, vino.
Cada botén medird 1.7 em de
diametro y sera usado en la tapa

partir del momento de la in-
vestidura. Sera producido en ta-
manode 7.5 cmx 55cmyen la
banda de especialidades en el
tamano de 10.5cmx 7.5 cm.

del bolsillo izquierdo de la camisa
del uniforme, después de la in-
vestidura. El Aventurero usara el
boton de mayor grado siempre a
la derecha de los demas, colocan-
do los anteriores hacia el lado iz-
quierdo y manteniendo el alinea-
miento centralizado. El espacio
entre los botones debe ser 4 mm.

-1 - I~
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7. Botén de lider Aventu-
reros. El lider usara el boton
de liderazgo encima de los bo-
tones de las clases, centralizado
en la tapa del bolsillo izquierdo.
Sumedida sera 0.9 cmx 1.2 cm.

8. Galonera de lider. Debe
tener la estrella de Guia Ma-
yor y debajo de esta, los galo-
nes de cada clase. Tendra el con-
torno bordado en color vino
y fondo blanco. Debera usarse
en la manga izquierda, debajo
del emblema: Lider de Aven-
tureros. Su medida sera 7.7 cm
x 4.5 cm. Esta galonera com-
pleta la pueden usar tnicamen-
te los lideres que se han inves-
tido de las cuatro clases de -
Aventureros.

Si el Lider de Aventureros no
es Guia Mayor investido, no po-
dra usar esta galonera.
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9. Emblema de Union Bordado.
Los bordes y disefio son establecidos
por la Union. Sera producido en
dos tamanios, el menor de
7 ecm x 5 cm,y el ma-
yorde | | emx 6.5
cm. Queda a crite-
rio de la Unién si
permite un espa-
cio en este emble-
ma para que cada
Campo local colo- /cm
que su nombre.

5cm

25cm! 25¢cm

10. Cinta con el nombre del
Aventurero. Debe tener un
solo nombre, encima del bol-

sillo derecho, de color azul ma- |
rino, fondo blanco y bordes vino, NOMBRE |

centralizado con 8 cm x 2 cm,
bordado. Se usara en la banda,
en placa metilica en la parte su-
perior a 6 cm por debajo de la
altura del hombro derecho. En
el borde derecho inferior hay
que incluir el factor RH (tipo de
sangre).
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11. Cinta/Arco con elnom-
bre del Club. Se colocara enla
manga derecha de la camisa o
blusa a 1.5 cm debajo de la cos-
tura del hombro. Mide 8 cm por
2.5 cm. La curvatura de los
extremos superiores e inferio-
res tendra 5 cm. Letras en azul
marino y bordado en color vino,
sobre fondo blanco. En el caso
de los Departamentales, Pasto-
res y Coordinadores Distrita-
les, Regionales (Zona), usaran
la cinta con el nombre del
Campo o Union. No se debe
usar doble arco en ningun caso.

12. Cinta con cargo. Directores,
Directores Asociados, Conseje-
ros, Instructores, Capellanes, Se- m
cretarios, Tesoreros, Coordina-
dores Distritales/Regionales
(zona), Pastores, Departamen-
tales, usaran una cinta en la que
se especifica su respectiva funcion.
Debera ser usada en la manga de-
recha, 1cm encima del emblema
Al. Letras en color azul marino y

borde en color vino, sobre fondo
blanco. Mide 7.5 em x 2 cm.




Seccion 3 - Uniforme de Aventureros

13. Estrella de tiempo de ser-

vicio. Representa los anos de
servicios prestados en el Minis-
terio Juvenil. Sera otorgada por
el Campo, a partir del final del
segundo ano.Su medida es 3 cm
x 3 cm. El nimero sera bordado
en color azul marino, el borde

14. Bandera oficial de los Aven-

tureros. En tamano de 135 cm
x 90 cm, esta dividida en cuatro
partes iguales; la superior izquier-
da e inferior derecha en color ama-
rillo, y las otras dos partes en co-
lor blanco. Con el emblema Al
en el centro, midiendo 29 cm x
29.5 cm en los coleres origina-

135 CM

en vino, sobre fondo blanco. La
estrella debe tener cinco puntas.

les. El nombre del Club deherﬁ
ser bordado en azul, en el borde
derecho inferior en fuente Arial,
midiendo 8 cm de alturay no
mas de 50 cm de largo. La ban-
dera debera ser colocada en un
mastil/porta bandera con 2 m de
altura y 3.5 cm de grosor.
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15. Banderin. En los colores

amarillo y blanco. Debe tener
55 em de largo y 35 cm de altu-
ra del lado del asta y 25 cm al
otro extremo. Una banda de
tela amarilla de 10 cm de largo
x 35 cm de alto, sera colocada
al lado izquierdo. El emblema
Al de 9.5 cm x 10 cm sera
colocado 7.5 cm debajo de la
parte superior del banderin,

NOMBRE DE LA UNIDAD

entre la tela amarilla y blanca.
La banda tendra el nombre del
Club de abajo hacia arriba.
El simbolo y el nombre de la
unidad irdn centralizados en
la parte blanca, con un tama-
Ao 12.5 cm x 12.5 cm. El ban-
derin deberd ser colocado en
un mastil de 1.70 m de altura
y 2.5 cm de grosor.

25¢cm
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1. Uniforme de Aventureros

= Femenino.

a. Falda azul marino, mezcla de po-
liester y algodon. La falda debe
ser en linea A, con un tablon, pa-
leton o plisado al frente y larga
hasta la rodilla. Por |a edad de

Frente

UnIFORME DE GALA - OFICIAL

las nifas Aventureras, el uso de la
falda pantalon puede sustituir a
la falda adin en reuniones oficia-
les, pero se considerara que el
Club esta debidamente uniforma-
do cuando todas las ninas usen la
falda pantalon o la falda linea A.

Reverso
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b. Blusa blanca estilo militar, mez- Se considera que el Club esta
cla de poliéster y algodon. En uniformado cuando todas
manga corta o larga, con galo- las nifias usen la blusa en man-
nera (con entretela en los hom- ga corta o todas usen manga
bros hasta la base de la cos- larga.

tura) y botones transparentes.
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2. Uniforme de Aventureros
- Masculino.

Fre nte a. Pantalon azul marino en poliés-

ter y algodon, dobladillo liso, pre-
sillas o pasa cinto, dos bolsillos
traseros internos, sin tapa y sin
boton. Dos bolsillos delante-
ros en diagonal a cada lado del
pantalon. Los nifnos Aventure-
ros también pueden usar panta-
lones cortos.

Reverso
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b. Camisa blanca de poliester y
algodon. En manga corta o
larga, con galonera (con entre-
tela en los hombros hasta la ba-
se de la costura) y botones

transparentes. Se considera que
el Club esta uniformado cuan-
do todos los nifios usen la ca-
misa en manga corta o todos

usen manga larga.
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3. Paholeta de Aventureros. De

5. Panoleta Guias Mayores.

color vino con borde blanco, debe
llevar el emblema A1 bordado o
estampado en los colores origina-
les. Disponible en tres tamanos:
CH (85 cm),M (100 cm) y G (I 14
cm). Las medidas son de una punta
a la otra punta superior de la pano-
leta. Esta panoleta la usaran Aven-
tureros de todas las clases.

lor vino con borde blanco de 4 mm.
Contiene el emblema A5 borda-
do o estampado. Encima del em-
blema tendra cuatro tiras de 4 mm
cada una con los colores de las
clases. Disponible en tres tama-
nos: CH (85 ¢cm), M (100 cm) y
G (114 cm). Las medidas son de
una a la otra punta superior de la
pafoleta.Solo la deben usar Guias
Mayores investidos de las cuatro
clases de Aventureros.

Aquellos que no se han investido
de las clases de Aventureros, usa-
ran esta pafnoleta sin las tiras de
los colores de las clases de Aven-
tureros, pero con el emblema A5

e
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6. Tubos de panoleta.

a. Aventureros: Tamaio de
45 cm x 2.5 cm, con el em-
blema A3 sin nombre, bor-
dado en fondo blanco en la
medida de 3.5 cm x 4 cm.

b. Tubo de pafioleta de di-
rectivos de Aventureros.
En tamafio de 4.5 cm x 2.5 cm
con bordado en fondo vino, bor-
de blanco y con el emblema A5
al centro. También existe el mo-
delo en metal plateado con tres
anillos, en tamano de 3.5 cm x
3 cm.

BV AR

7. Boina de Aventureros: El ta-
mario de la insignia es de 4.5 cm x
2.5 cm, con el emblema A3 sin
nombre, bordado en fondo blanco
en la medida de 3.5 cm x 4 cm.
(El tamafio de la insignia es estandar
para todas las gorras y boinas de los
distintos uniformes.)
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8. Gorra de uso opcional. De co-
lor azul marino, con cordon blanco
(modelo americano), con el em-
blema A3. Regulador y borde in-
terno en azul marino. Puede ser usa-
da con el uniforme oficial en desfiles
o actividades donde tengan expo-
sicion al sol. Se considera que el club
estd uniformado cuando todos lle-
ven puesta la gorra, No se usa en
ceremonias especiales u oficiales.

Posicion de Insignias en el uniforme de Aventureros
Femenino y masculino
Manga derecha

Manga izquierda

Emble
da Unkon

Emblama &2
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Cinta con
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Galonera de clases de Aven-
tureros con estrella de Guia
Mayor, la usan los Guias Ma-
yores que se han investido

Estrella sola de Guia Mayor la
usan Guias Mayores que no
se han investido de las clases de las clases de Aventureros.

de Aventureros.

9. Correa o cinturén
negro. Debe tener
|la hebilla plateada, y
el emblema A3 tama-
node 2.6 cmx 2.4 cm
en alto relieve, en los
colores originales. Hebi-
llas: de Aventurero: 2.6 cm X
4.7 cm; de directiva: 3.6 cm x 5.5
cm. Tamano de la correa o cin-

| turén para Aventureros: 2.5 cm

f altura,y para directiva: 3.4 cm altura.

FETHISERIT R TRPRTE. L a ey S e
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10. Banda de especialidades.

Azul marino en tres tamanos CH,
My G. Debe llevar el emblema
A2 para Aventureros y A5 para
lideres. El emblema debe ser co-
locado en la parte inferior, apo-
yado sobre el hombro izquier-
do. La banda podra ser usada a
partir de la adquisicion de la pri-
mera especialidad. Se podra usar
en ceremonias oficiales como: ini-
ciacion, investidura, Dia del Con-
quistador; y en eventos especia-
les como:camporees, campanas,
desfiles y recoleccion.

MNota: Para saber qué se puede
colocar en la banda, ver pagina 63.
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1. Calzado y medias. Zapatos
negros. Calcetines azules para
los nifios, medias azul marino 3/4
para las ninas. Para la directiva
femenina, usar medias finas del co-
lor de la piel y en reuniones es-

12. Cintas de clases de Aven-
tureros. Se colocan en la par-
te superior del bolsillo izquier-
do. Se usan desde el momento en

RAYOS

peciales se podra usar un zapato
cerrado con tacon. En actividades
regulares y de campo, la directiva
femenina puede usar calcetas o
medias color azul marino 3/4.

que el Aventurero es miembro
de la clase que le corresponde.
La medida de las cintas de clases
esde7 cmx 2 cm.

MANOS AYUDADORAS

13. Cintas de Guias Mayores
Lideres de Aventureros.
Se colocan en la parte superior

del bolsillo izquierdo. Las pala-
bras GUIA MAYOR en fondo blan-
co con borde y letras en vino.

GUIA MAYOR




Reglamento de uniformeg del Minigterio Juvenil

14. Cordones de Mando. Se usa
en el hombro izquierdo. El cordon
es trenzado con el nudo plano en
la parte superior que envuelve el
brazo y el trenzado, con el nudo
plano invertido en la prolonga-
cion hasta la punta. El cordon
blanco es de uso exclusivo del Di-
rector de Jovenes de la Division.
El cordén de color amarillo es de
uso exclusivo de los Directores
de Union. El rojo es para los direc-
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Azul:
director club

Amarillo: director Unién

Rojo: director
Asociacion/Mision
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tores de Asociacion/Mision; el ne-
gro es para Pastores (excepcion
Colombia donde se usara el color
vino). El cordon mezclando rojo
con azul es para Coordinadores
distritales y regionales (Zona);el
color azul es para los Directores
de clubes. Al terminar su periodo
se entrega el cordon de mando a
la persona que lo sustituye en el
cargo y no podra portarlo mas,

Rojo/Azul:
coordinadores
distritales |
y regionales
(zona)

Blanco:
director Division

Negro:
pastores
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15. Galon de liderazgo. Sera de 8.0 cm por 5.5 cm de tamafio y las
tiras de 8 mm con espacio de 4 mm entre ellas. Usado por: Direc-
tores, Coordinadores Distritales, Regionales (Zona), Pastores y
Departamentales. El galon tendra las siguientes caracteristicas:

a. Directores. Azul marino
con emblema A3 bordado, en
color plata,de 3 cm x 3.5 cm
de tamano.

b. Pastores. Azul marino,con
el logotipo oficial de la IASD,
bordado en color dorado.

c. CoordinadoresDistrita-
les y Regionales (Zona).
Azul marino, con una tira do-
rada.

d. Departamentales de
Asociacion o Mision.
Azul marino, con dos tiras do-
radas.

e. Departamentales de
Unidén. Azul marino,con tres
tiras doradas.

f. Departamental de Di-
vision. Azul marino, con cua-
tro tiras doradas.
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16. Saco. Conforme al modelo de-

finido por la DIA. Lo podran usar
solo los Departamentales de

17. Uniformes de Directiva

del Club de Aventureros.
Usaran el mismo uniforme con

18. Placa de identificacion. En

metal/acrilico negro midiendo
9.0 cm x 2.2 cm, con letras do-
radas en fuente Arial Rounded
MT Bold; debe llevar el emble-
ma Al a la izquierda. En el cen-
tro se colocara en la primera li-
nea el nombre (tamafo 16), en
la segunda linea el Campo (ta-

mafo 12) en color doradoyenel

Asociacion/Mision/Union/Di-
vision. Sera color azul marino.

los colores de los Aventureros
en ceremonias exclusivas del Club
de Aventureros.

borde derecho inferior se debe in-

cluir el factor RH en color rojo.

Sera colocada encima de la tapa
del bolsillo derecho, centralizado o
sobre la banda a la altura del bol-
sillo derecho. La usara el direc-
tor del Club, Pastores, Coordi-
nadores Distritales, Regionales
(Zona) y Departamentales.

NOMBRE
CAMPO




T
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ﬁ £
UNIFORME EXCLUSIVO DE DEDARTAMENTALES

v’ Saco azul marino (color y telas tal/acrilico negro, conforme la
definidas por la DIA), modelo especificacion.
americano. v Panoleta/tubo de parioleta.
v Pantalon azul marino. v Galones en la misma tela del
v' Correa o cinturon negroy en la saco/vestido con tira(s) dora-
hebilla el emblema A3. da(s) de acuerdo con su cargo.
v Camisa blanca, lisa y sin detalles, " Cordén con los colores del ni-
v Corbata azul y lisa y sin detalles. vel de responsabilidad que re-
v Placa de identificacién en me- presenta.

Posicion de los emblemas, insignias, cintas, botones y barras
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Manga derecha Manga izquierda

Cinta con

nombre del campd
8 em 3 Union

Ginfa de cargs Emblama Ab

Emblama A1

Galonera
& am

flempa dé servicis 2.6 om

N

UnIEORME DE ACTIVIDADES

Con el uniforme de actividades se deberd usar la pafioleta oficial. El Club
no podré crear una pafioleta paralela.

' Uniforme de la Asociacion o Mision definido por e
o local. Compuesto por camiseta con el emblema A4, (opciona-

les: pantalén, zapatos y gorras).

i
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2. Uniforme del Club. Definido por el Club. Compuesto por cami-
seta con el emblema A4, (opcionales: pantalén, zapatos, abrigo y gorra).
El abrigo o chamarra, con colores definidos por el Club, debe llevar el

emblema A4,
Queda a criterio de cada directiva definir si usara el logo que iden-

tifica a su Club.
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CONQUISTADORES

...........................................................

2. Emblema C2. Representa a
la organizacién mundial de los
Clubes de Conquistadores. Con-
tiene el emblema C3 sobre fon-
do en el color de la camisa del
uniforme, con borde en verde
petroleo y es usado en la pafio-
leta y en la manga izquierda de la
camisa o blusa en el tamano de

EMBLEMAS, INSIGMIAS, CINTAS, BOTONES, GALONES Y BANDERAS

Emblema C1. Este es el simbo-
lo que representa al Club de Con-
quistadores. Contiene la inscrip-
cion CONQUISTADORES en la
parte superior y la inscripcion
CLUB debajo del escudo con la
espada. Es usado en la manga de-
recha de la camisa o blusa en las
medidas de 7.5 cm x 7.5 ¢m. El
tamano del emblema que debe ir
en la banda de especialidades es
de 10.5 em x 10.5 em.
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3. Emblema C3. Es usado en
la boina o gorro en tamafio de
5.5 cm x 5.5 cm, en la hebilla
del cinturdn, y en el tubo de pa-
fioleta en fondo rojo y contor-
no amarillo.No contiene las pa-
labras CONQUISTADORES y
CLUB,y el escudo y la espada
quedan en el centro.

4. Emblema C4. Presenta un
triangulo en perspectiva sobre
un globo con el mapa de Intera-
mérica. En el Globo el fondo
es verde y el mapa, blan-
co. El borde general es- 1 CON
amarillo. Debe ser usa- s
do en la camiseta y gorro \ \
del uniforme de actividades
y en el chaleco.Puede ser co-
locado siempre que se jus-
tifique el uso de una iden-
tificacién menos formal. Para
fines promocionales también

podré ser usado en un solo color.
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5. Emblema C5. Difiere del C3
por poseer un trazo encima del
escudo. Se usara en los botones
de las clases y en el galén de
director.

o

6. Emblema G1. Octigono que
representa el Liderazgo de los
Guias Mayores. Es usado en la
panoleta en tamano de 10.5 em
x 10.5 em y en el tubo de pano-
leta en el tamafo de 5.5 cm x
5.5 ¢cm,y en la banda de especia-
lidades en el tamano de 10.5 cm
x 10.5 cm.Cada uno de los ocho
lados posee la misma medida, con
el mapamundi al centro, en azul,

: Gl
con las lineas meridionales y car-
tesianas en color amarillo oro; ~ do por seis estrellas doradas que
el fondo, celeste y los mapas se-  simbolizan a las clases regulares.
ran de color verde. Esta rodea-  El borde general es amarillo oro.

49
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7. Emblema G2. Globo de
Guia Mayor Avanzado, mide
7.5 cm x 5.5 cm, lleva una es-
trella plateada de 7 puntas en
el centro, con un triangulo
en rojo sobre un globo con
fondo caqui y contorno ver-
de musgo claro. Sera usado
en la manga izquierda por los
que se hayan investido de Guia
Mayor Avanzado. El boton de
Guia Mayor Avanzado se colo-
cara en el bolsillo izquierdo.

8. Emblema G3. Globo de Guia
Mayor Instructor, mide 7.5 cm
x 5.5 cm, lleva una estrella do-
rada de 7 puntas en el cen-
tro, con triangulo en azul
sobre un globo con fon-
do caqui y contorno
verde musgo claro. Se-
ra usado en la manga
izquierda por los que
se hayan investido de

Guia Mayor Instructor. El bo-
ton de Guia Mayor Instructor se
colocara en el bolsillo izquierdo.
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9. Emblema G4. Presenta el octa-
gono de Guia Mayor en perspec-
tiva sobre un globo con el ma-
pa de Interameérica. Debe ser
usado por los Guias Ma-
yores en su uniforme de
actividades, siempre
que se justifique el
uso de una identifica-
cion menos formal,
Para fines promo-
cionales podra ser
usado trazado en un
solo color.

10. Media luna con el nombre
del Club. En una linea. Debe
colocarse en |la manga derecha
de la camisa o blusa midiendo 8
cm x 2.5 cm,a |.5 cm debajo de
la costura del hombro derecho.
En la parte mas alta de la curva-
tura, hasta la linea horizontal ima-
ginaria, entre sus puntas tendra
5 cm. Bordado en letras y borde

Departamentales

de color amarillo sobre un fondo ~ Regionales (Zona) usaran la
rojo.En el caso de Departamen-  cinta con el nombre del Cam-
tales, Coordinadores Distritales,  po, Union o Division.
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11. Cinta de Cargo. El Direc-
tor(a), Directores asociados,
Consejeros, Instructores, Cape-
llanes, Secretarios, Tesoreros,
Coordinadores Distritales, Re-
gionales (zona), Pastores, De-
partamentales usaran una cin-
ta designando su funcion. Se
usara en la manga derecha a

|.5 ¢cm sobre el emblema C1,
midiendo 8 cm x 2 cm. Letras
y borde en color amarillo so-
bre un fondo rojo.

indicando la clase en curso. La medida de la cinta de clase es de 7 cm
x 2 cm. Los colores y fondos de las clases son de la siguiente manera:

COMPANERO

EXPLORADOR

ORIENTADOR §

VIAJERO

MR R

GUIA MAYOR

Amigo: fondo, azul; letras y bor-
de, amarillo.

Compaiiero: fondo, rojo; letras
y borde, amarillo.

Explorador: fondo, verde; letras
y borde, amarillo.

Orientador: fondo, negro; letras
blancas, y borde, gris.

Viajero: fondo, vino; letras blancas
y borde, gris.
fondo,amarillo; letras y bor-

de, rojo.

Guia Mayor: fondo, rojo, letras
y borde, amarillo.
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13. Cinta con nombre. En tela

o metalica.Sera usada por Con-
quistadores y Guias Mayores con
un solo nombre. Su uso es cen-
tralizado a 5 cm sobre la tapa
del bolsillo derecho,y en la ban-
da a 8 cm debajo de la costura
del hombro, midiendo B em x 2

4. Placa de Capitan o Secre-

tario de Unidad. Letras y em-
blema C5 en color blanco, so-
bre fondo rojo, midiendo 5.5 cm
de ancho y 1.5 cm de altura. Se
usara en la tapa del bolsillo de-
recho. Su uso es periédico de

15. Placa de identificacién en

metal. Puede ser usada por
Conquistadores y Guias Mayo-
res.En metal o acrilico negro, mi-
diendo 9.0 cm x 2.2 cm, con le-
tras doradas en fuente Arial
Rounded MT Bold, contenien-
do el emblema C1 a la izquierda.
En el centro incluir en la prime-
ra linea el NOMBRE (tamano 16),
en la segunda linea el CAMPO
(tamano 12) en color dorado y

NOMBRE

cm. Letras bordadas en color
negro, en Arial Black, en fondo
del color de la camisa del uni-
forme y bordes verde olivo.

7 CAPITAN

acuerdo a criterios de la di-
rectiva del Club.

en el borde derecho inferior in-
cluir el factor RH (tipo de san-
gre) en color rojo. Sera coloca-
da encima de la tapa del bolsillo
derecho centralizado. En la ban-
da sera colocada debajo de la
bandera del pais.
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17. Botones de Clases. En for-

mato redondo, midiendo 1.2 cm
de diametro, producido en me-
tal en los colores correspon-
dientes a las clases. Contiene
el borde y el emblema C5 al
centro, trazado en dorado. Se
usaran en el centro de la tapa del
bolsillo izquierdo de la camisa
o blusa con espacio entre ellos
de 2 mm. El Conquistador usa-
ra el boton de mayor grado siem-
pre a la derecha de los demas,
corriendo los anteriores hacia

1 6. Estrella de tiempo de ser-

vicio. Representa los anos de
servicio prestados en la Direc-
tiva del Club o en el Liderazgo
del Ministerio Juvenil. Otorga-
da por el Campo Local a partir
del segundo ano de antigue-
dad. Sera bordada en tela en
color rojo,con bordes y nime-
ros en color amarillo, midien-
do 3 cm x 3 cm y con 5 puntas.
Esta estrella de servicio es en-
tregada en ocasion de la investi-
dura del club o en alguna cere-
monia especial.

el lado izquierdo, pero mante-
niendo la alineacion centrada. El
Conquistador podra optar por
usar en la camisa solo el boton
de la Ultima clase investida. Se
podra optar por utilizar las cla-
ses ya concluidas unidas por una
barreta soldada atras entre las
mismas.

OPCIONAL




Seccién 4 - Uniforme de Conquistadores y Guias Mayores

18. Galones de Clases. Se co-
locaran en la manga izquierda,
después de la respectiva inves-
tidura, debajo del emblema C2,

en orden ascendente, borda-
dos en tela en los colores de las

Clases, en fondo del color de la
camisa, y borde verde petroleo.

19. Barras de clases avanzadas.
Usadas separadamente o agru-
padas en metal o bordado. De-
ben colocarse en 2 lineas horizon-
tales, midiendo 3.5 cm x 1.0 cm
cada una, dispuestas en orden
creciente, de izquierda hacia de-
recha,y de abajo hacia arriba, cen-

tradas a 5 mm sobre la tapa del
bolsillo izquierdo. Tendran los
colores correspondientes a las
clases y podran ser usadas to-
das unidas en metal con borde
de Imm, o de la misma forma
bordados en una Uinica pieza de
tela con borde verde de 2 mm.

HE Bl BN
H EE BN BN
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20. Botones de clases de Guia Mayor, Guia Mayor
Avanzado y Guia Mayor Instructor. Usaran los boto-
nes centrados por encima de los botones de las clases de Conquis-
tadores; el botdn de maximo honor siempre debe estar a la dere-
cha de los demas,

a. Boton de Guia Mayor.

~ b. Botén de Guia Mayor

Boton metilico. Usado por
Guias Mayores investidos. Su
uso es centralizado sobre el
botén de la tapa del bolsillo
izquierdo. Su medida es de
lem x | em.

Avanzado. Boton metali-
co cuya medida es de 0.9 cm
x 1.2 em.Una réplica del em-
blema G2, en un globo con
fondo plateado. La investidu-
ra de Guia Mayor Avanzado
es realizada por el Departa-
mental de la Union o por
quien él designe.
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C. Bot6n de Guia Mayor
Instructor. Boton me-
talico cuya medida es de
0.9 ¢cm x 1.2 cm. Una réplica
del emblema G3, en un glo-
bo con fondo plateado. La
investidura de Guia Mayor
Avanzado es realizada por
el Departamental de la Unién
o por quien él designe.

21. Barra de buena conducta.
En metal o bordada. Centro ama-
rillo y rodeado verticalmente por
los colores representativos del
Club: rojo, blanco y azul real, sien-
do la parte roja de 1.5 mm c/u,

la parte blanca de 2 mm c/u,y la
parte azul de 4 mm c/u y el co-
lor central amarillo tendra 20
mm, el tamafio total de la insig-
nia serade 3.5ecmx | em.
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Criterios para otorgar la barra
de buena conducta

Al finalizar el afio, la Directiva del Club hace la selec-
cién de aquellos que estan en condiciones de recibir
la barra de buena conducta. Se debe tomar en cuenta
la puntuacion adquirida y que ha sido registrada en la
hoja de evaluacién semanal y mensual de la unidad.

Requisitos:
a, Ser miembre active del Club.

b, Ser ejemple: uniforme impecable, puntualidad en
las reuniones y participar activamente en las acti-
vidades de la unidad,

¢. Creer y vivir los ideales de los Conquistadores y Jove-
nes Adventistas y defenderlos con sagrada honra,

d. Aceptar voluntariamente las responsabilidades que
le son designadas y demostrar iniciativa y liderazgo en
su cumplimiento individual o en grupo.

e. Mantener de la mejor forma posible sus @rjetas de
clases y los demds materiales.
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f. Relacionarse con todos de una forma cristia-
na y positiva.
g Concluir la clase regular y avanzada corres-

pondiente y hacer las especialidades ofreci-
das al concluir cada ano.

Cuando se otorga la barra
de buena conducta:

La barra de buena conducta se entrega, preferi-
blemente, en el programa del Dia del Conquis-
tador, en la Iglesia o en una ceremonia de Investi-
dura o en un evento o Camporee de la Asociacion
o Mision,

Si se obtiene en dos ocasiones o en la Ultima clase

de Conquistadores (Guia) o clase de Guia Mayor,
podri usarse permanentemente.

Si la persona muestra una conducta contraria a
los ideales de los Conquistadores y Javenes Ad-
ventistas, le sera retirada la barra de buena con-
ducta,
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22. Boton de Bautismo. Lo
puede usar todo miembro bau-
tizado en la tapa del bolsillo
izquierdo, al lado derecho del
boton de mayor rango, en ta-
maro de 1.5 cm x .6 cm.Ten-
dra la forma de un triangulo
redondeado en fondo negro
y contorno dorado. Contiene
el logo oficial de la Iglesia
Adventista del Septimo Dia.
Se entrega el dia del bautismo.

23. Galonera-Estrella de Guia
Mayor. En tamano de 8.5 cm
x 4.5 cm sobre fondo verde, con
el contorno verde olivo. Estrella
amarilla de 5 puntas y los galo-
nes de las clases de Conquis-
tadores en el tamano de 0.5 cm
cada una y cada espacio de 0.2 cm,
formando un rayo de 0.7 cm.
Se usara en la manga izquierda,
debajo del emblema G2, des-
pués de la investidura.

@.fam

2. Bam

0. 7am

0.2am

10.5cm

-
0. Bem
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4.5 cm

24, Estrella de Guia Mayor.

La usaran Guias Mayores que

4.5'cm no se han investido de las cla-
ses de Conquistadores.

Conforme vayan obtenien-
do clases de Conquistadores,
pueden colocar los galones
respectivos debajo de la es-
trella.

25. Emblema de Union. Los
bordes y diseno son estable-
cidos por la Union. Sera pro-
ducido en dos tamanos, el
menor de 7 cm x5 cmy el ma-
yor de | | em x 6.5 cm. Que-
da a criterio de la Union si
permite un espacio en este
emblema para que cada Cam-
po local coloque su nombre.
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26. Banda de especialidades.
Usada de derecha hacia izquier-
da, apoyada en el hombro dere-
cho, bajo la solapa del hombro.
Color verde olivo, con anchos
de 13 ecmy |6 cm.En tamanio de
|6 cm puede ponerse un ojal al
centro de 8 cm,en la parte supe-
rior; para la entrada en la solapa.

Cada Conquistador o Guia Ma-
yor podra usar solamente una
banda. Sera utilizada con el uni-
forme de gala por aquellos que
han obtenido por lo menos un
honor de especialidad.

El Conquistador utilizara el em-
blema (C1) en la parte inferior
y el Guia Mayor usara el octa-

gono de Guia Mayor (G1).
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Qué colocar en la banda

a. Bandera del pais centralizada y bordada,a 4 cm
debajo de la costura del hombro, midiendeo 5.2 cm x
3.3 cm.

b.Cinta o placa con el nombre del miembro del .
Club, 10 cm debajo de la costura del hombro, De-
partamentales usan placa metilica o acrilica.

c. Cintas de las clases ya investidas. Usadas debajo de
la cinta del nombre en bloques de dos.

d. Honores de especialidades. Preferiblemente
agrupadas por areas y conforme al color de fon-
do, encabezadas por el honor de maestria(si aplica).

MNOTA: Los parches de eventos de Asociacion,
Misién, Union y Division en los cuales se haya par-
ticipado; asi como los pines y botones obtenidos
en eventos oficiales deberan ser utilizados solo en
el chaleco o chaqueta.
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27. Bandera oficial de los Con- dir 8 cm de altura y como
quistadores. Debe medir 135 maximo 50 ¢cm de largo. La ban-

cm x 90 cm. El rectangulo supe- dera para uso de escritorio,
rior izquierdo e inferior dere- sede del Club o Iglesia, podra
cho seran de color azul real. Al tener una franja amarilla de
centro,el emblema C1de 30 cm 5 ¢cm. La bandera debera ser
x 30 cm en los colores origina- colocada en un mastil de 2 m
les. El nombre del Club debera de alturay 3.5 cm de grosor.
ser bordado en blanco en el También puede tener un fleco
rectdngulo derecho inferior, de color dorado.

en fuente Arial Black y me-

135 CM

CONQUISTALDOIKES

NOMEBRE DEL CLUB
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28. Banderin. Usado para la iden- debajo de la parte superior, en-
tificacion de la unidad en los co- tre la tela azul y blanca. El nom-
lores azul real y blanco. Debe bre del Club estara en la franja
tener 55 ¢cm de largo en el lado azul vertical bordado en ama-
opuesto del mastil; obteniéndo- rillo de abajo hacia arriba. El sim-
se el efecto de banderin, estre- bolo y el nombre de la unidad
chando 35 cm del lado izquierdo estaran centralizadas en la par-
y 25 cm del lado derecho. Debe te blanca de tamano 12.5 em x
tener una franja de tela azul real 12.5 cm. El banderin deberd ser
de 35 cm x 10 em, en el lado iz- colocado en un mastil de |.7 m

quierdo.El emblema C1 de 10 cm de altura y con 2.5 em de grosor.
x 10 cm sera colocado 7.5 cm

25 cm

NOMBRE DE LA UNIDAD

-_---‘.---_
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1. Uniforme del Conquistador
- Femenino (10 a 15 anos).

a. Falda conforme al modelo,en co-

lor caqui (poliester y algodon). Ex-
cepto Repliblica Dominicana, donde
por reglamentacion de la Policia Na-
cional no se puede usar color caqui,
se usard color verde ofivo, Con un ta-

Frente

UNIFORME DE GALA - OFICIAL

£

blon, paleton o plizado frontal, cie-
rre trasero, presillas, con dos pin-
zas delanteras y traseras, la falda
debe llegar hasta la altura de la ro-
dilla. El uso de bolsillos internos
ocultos en la costura lateral es op-
cional. (El uso de la falda-pantalon
queda a criterio de cada Unién).

Reverso
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b. Blusa conforme al modelo, en

color blanco (poliester y al-
godon), con mangas cortas o
largas cuando las circunstan-
cias asi lo exijan. Tendra dos
bolsillos con un pliegue ver-
tical superpuesto de 3 cm y
una tapa rectangular de 4 cm
de largo. Esa tapa sera abo-
tonada. Sobre cada hombro
habra una galonera, cosida en

un extremo del hombro y
abotonada en el otro (con-
forme a la figura) con 4 cm
de largo. El dobladillo de
la manga, tendra un doblez
de 2.6 cm con costura ex-
terna. Seran usados boto-
nes transparentes. Podra
ser ajustada en la cintura, te-
niendo dos pinzas en el fren-
te y detras.

MNota: Se considera que el Club esta
uniformado cuando todas las ninas usen
la camisa en manga corta o todas usen la

. manga larga.
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2. Uniforme del Conquistador

Frente

- Masculino (10 a 15 anos).

a. Pantalon formal, en color caqui
(poliester-algodon). Excepto en
Republica Dominicana, donde por
reglamentacién de la Policia Nacio-
nal no se puede usar color caqui, se
usara color verde olivo. Con do-
bladillo liso, presillas o pasa cin-
to, dos bolsillos traseros inter-
nos, sin tapa y sin boton. Dos
bolsillos delanteros en diago-
nal a cada lado del pantalon.

Reverso




Seccion 4 - Uniforme de Conquistadores y Guias Mayores

b. Camisa conforme al mode-

lo, en color blanco (poliéster-
algodon), con mangas cortas
o largas.Tendra dos bolsillos
con un pliegue vertical super-
puesto de 3 cm y una tapa rec-
tangular de 4 cm de largo. Esa
tapa sera abotonada. Sobre
cada hombro habra una galo-
nera, cosida en un extremo del
hombro y abotonada en el otro

(conforme a la figura) con 4 cm
de largo. El dobladillo de la man-
ga, tendra un doblez de 2.6 cm
con costura externa. Seran usa-
dos botones transparentes.

El uniforme de campania o clase
B,queda a criterio de cada Unién,
usaran solo emblema C4 y pa-
noleta.

Mota: Se considera que el Club esti uni-
fermade cuando todos los nifios usen la |
camisa en manga corta o todos usen la man- |

ga larga.
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Posicion de los emblemas, insignias, cintas y botones

Boton Barra de
de funcidn h e —buana
an la unidad conducta
Cinta con Barra de
el nombre del clases
Conquistador avanzadas
|Clntl de clase
I'I:IUB cursa
Boton
de bautismao
Botones
dae clase
Manga derecha Manga izquierda
Cinta eon

nambre dal Club

om e Unian

Emblema CF

Emiblama G

Galonas de clanas
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c. La panoleta del Conquistador es de los Conquistadores y que la

de color amarillo, con emblema persona que la utilice tenga par-
C2. Debera ser usada con el uni- te activa en las actividades del Club.
forme oficial,y en el de activida- Este articulo es la identificacion
des. Cuando sea necesario tam- mundial de los Conquistadores.

bién puede ser usada con otra Disponible en tres tamanos: CH
ropa, siempre que la misma esté (85 cm),M (100 cm) y G (1 14 cm).

en armonia con los principios

3. Uniforme de Guia Mayor -
Femenino.

a. Falda conforme al modelo, en te-
la de poliéster y algodon, en
color verde olivo. Con un tablon,
paleton o plizado frontal, cierre
trasero, presillas de 4 cm x 1.5
cm, con dos pinzas delanteras
y traseras internas (costura),
la falda debe llegar hasta la altu-
ra de la rodilla. El uso de bol-
sillos internos ocultos en la cos-
tura lateral es opcional.

L L R S L ) N Y L P P LY Y 1
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b. Blusa conforme al modelo en

tela de poliéster y algodon, en
color blanco, con mangas cor-
tas o largas. Tendra dos bolsi-
llos con tapas. Las tapas seran
abotonadas. Sobre cada hom-
bro habra una galonera, cosi-
da en un extremo del hombro

y abotonada en el otro (con-
forme a la figura). El dobladi-
llo de la manga puede ser con
o sin doblez. Seran usados bo-
tones transparentes. Podra ser
ajustada en la cintura, teniendo
dos pinzas en frente y detras.

Nota: Se considera que el club esta unifor-
mado cuando todas las damas usen la camisa
en manga corta o todas usen manga larga.
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4. Uniforme de Guia Mayor -
Masculino.

Fre nte a. Pantalon Modelo oficial de po-

liester y algodén, en color ver-
de olivo, dobladillo liso, presi-
llas o pasa cinto, dos bolsillos
traseros internos, sin tapa y sin
boton. Dos bolsillos delante-
ros en diagonal a cada lado del
pantalon,

Reverso




Reglamento de uniformeg del Minigterio Juvenil

b. Camisa conforme al modelo,

en color blanco, en tela de po-
liester y algodon, con mangas
cortas o largas. Tendra dos bol-
sillos con tapas. Las tapas se-
ran abotonadas. Sobre cada
hombro habra una galonera,

cosida en un extremo del hom-
bro y abotonada del otro (con-
forme a la figura). El dobladi-
llo de la manga puede ser con
o sin doblez, los botones seran
transparentes.

MNota: Se considera que el Club esta unifor-
mado cuande todos los varones usen fa cami-
sa €n manga corta o todos usen la manga larga.
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Posicion de los emblemas, insignias, cintas y botones

Barra de
huena
conducta

Barra de
clases
avanzadas

ﬂinﬁn de clase

oton
de bautismo

Botones
de clase

Cl n
{I:““E r?l-bdﬂ Club

i om
| . B £
Cinta da cargo
&com
Emblema C1
1.6 am

E:E'Jfﬂnym

combinada

Entrella

mmlﬂn
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Cinta de cla |
de Conquistadores

Reglamento de uniformes del Ministerio Juvenil

i
4

Cinta con
el numbr%

5. Paholeta de Guia Mayor.

Amarilla con emblema G1 borda-
do en sus colores originales en el
tamano de | 1.5 cm x 8.5 cm.De-
bera ser usada con el uniforme ofi-
cial, y con el de actividades. Cuan-
do sea necesario también puede
ser usada con otra ropa, siempre
que la misma esté en armonia con
los principios de los Conquistado-
res y los Guias Mayores, y que la
persona que la utilice tenga par-
te activa en las actividades del Club.
Este articulo es la identificacion

Henar da
I maastria

Honor d
‘ saspacialidades

mundial de los Guias Mayores; por
esto,solamente la panoleta oficial
puede ser utilizada. Disponible en
tres tamanios: CH (90 em),M (100
cm) y G (115 e¢cm). Las medidas
son de una a otra punta de la par-
te superior de |a panoleta.
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6. Pafoleta de Guia Mayor con

clases de Conquistadores. Esta
panoleta la podran usar los Guias
Mayores que se han investido de
las 6 clases de Conquistadores.
Es amarilla con borde rojo, con ti-
ras bordadas correspondientes a
las seis clases de Conquistadores,
teniendo debajo el emblema G1
en el tamano de 10.5em x 10,5 em,
Debera ser usada con el unifor-
me oficial y con el de actividades.
Cuando sea necesario también
puede ser usada con otra ropa,

siempre que la misma esté en
armonia con los principios del
Club y que la persona que la
utilice tenga parte activa en las
actividades del Club. Este articu-
lo es la identificacion mundial
de los Guias Mayores; por esto,
solamente la panoleta oficial
puede ser utilizada. Disponi-
ble en dos tamarios: M (100 cm)
y G (115 cm)y el ancho de 50
cm. Las medidas son de una a
otra punta de la parte superior
de la panoleta.




L -

7. Tubos de panoleta.
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a. Metilico dorado con 3.8 cm
x 2 cmy el emblema C3 para
el Conquistador y G1 para los
Guias Mayores, en la medida de
2.5 cm de didmetro. Esta permi-
tido que las unidades desarro-
llen sus propios prendedores
para el uso junto al uniforme
de actividades del Club.

b. Tubos en tela bordada,en el
tamafo de 4.5 cm x 2.5 cm,y
en metal con tres anillos y el
logo C3. Para los Conquista-
dores, el emblema C2 con fon-
do caqui o blanco y contor-
no verde petroleo y para Guias
Mayores con el emblema G1
y contorno amarillo. Todo el

Club debera usar el mismo tu-

bo de panoleta.
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8. Boinas. Para Conquistadores es
en color negro con el emblema C3
al frente. Para Guias Mayores es
en color negro con el emblema G1
al frente.

9. Gorra de uso opcional. En co-
lor verde olivo para Guias Mayo-
res, con un cordon torcido en co-
lor oro sobre la visera, hasta las
extremidades del ala. En color ca-
qui es para Conquistadores. Mo-
delo americano con emblema borda-
do, C3 para Conquistadores y G1

para Guias Mayores investidos, con

regulador y revestimiento inter-
no (esponja) del color de la gorra.
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10. Cinturén negro. Con 3.4 cm

de altura, con hebilla dorada te-
niendo al centro el emblema C3
en sus colores oficiales, en alto re-
lieve. La hebilla mide 3.6 cm de
altura por 5.5 cm de largo; para
Guias Mayores llevara el emble-
ma G1.

1. Zapatos y calcetines/me-

dias. Zapato negro.Varones:
calcetines negros. Damas Con-
quistadoras: medias o calcetas
blancas 3/4. Damas Guias Mayo-

res: medias o calcetas negras 3/4
o medias finas de color de la piel.
En reuniones oficiales especiales
las Guias Mayores podran utilizar
zapato informal y cerrado.
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2. Galones de Liderazgo. Sera de 8.0 cm x 5.5 cm y las tiras de de
8 mm y con espaciado de 4 mm entre ellas. Los usaran: Directo-
res, Coordinadores Distritales, Regionales (Zona), Pastores y De-
partamentales, con las siguientes caracteristicas:

a. Directores. Verdeolivo,con d. Departamentales de

emblema C3 bordado en co- Asociacion o Mision.Ver-

lor plata, de 3 cm x 3.5 cm de de olivo,con dos tiras doradas.

tamario. e. Departamentales de
b. Pastores. Verde olivo, con Union. Verde olivo,con tres

el logotipo oficial de la IASD tiras doradas.

bordado en color dorado. f. Departamental de Di-
c. CoordinadoresDistrita- vision. Verde olivo, con cua-

les y Regionales (Zona). tro tiras doradas.

Verde olivo, con una tira do-

rada.

b
e
e
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| 3. Cordones de Mando. Se usa

en el hombro izquierdo. El cordon
es trenzado con el nudo plano en
la parte superior que envuelve el
brazo y trenzado con el nudo pla-
no invertido en la prolongacion
hasta la punta. El cordon blanco es
de uso exclusivo del Director de
Jévenes de la Division. El cordon
de color amarillo es de uso exclu-
sivo de los Directores de Union;el
color rojo es para los Directores

de Asociacion/Mision; el color
negro es para Pastores (excep-
cién Colombia color vino). El cor-
dén mezclando rojo con azul para
Coordinadores Distritales y Regio-
nales (Zona); el color azul es pa-
ra los Directores de clubes. Al ter-
minar su periodo se entrega el
cordén de mando a la persona
que lo sustituye en el cargo y no
podra portarlo mas.

82

Rojo/Azul:
Coordinadores
Distritales

y Regionales
(zona)

Director club

Amarillo w
Director Union i

Rojo Director
Asociacion/Mision

Director Division

Megro
Pastores




Seccién 4 - Uniforme de Conquistadores y Guias Mayores

\ %
UMIFORME EXCLUSIVO DE DEPARTAMENTALES

v’ Saco verde olivo v" Correa/cinturon negro

v Pantalon/falda verde olivo v" Galones dorados segun su car-
v" Camisa blanca go, colocados en la misma tela
v Corbata negra del saco.

Posicion de los emblemas, insignias, cintas, botones y barras

...... ! Barra de
ImN buena

= 2 M
Pl | m
ide l'ltiﬁ:g:i'ga : ; | GUIA MAYOR | clases

avanzadas

Cinta de clase

Botan
de bautismo

P

Boatones
de clase

Cordon de
iderazgo
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Manga derecha

Cinta con
nomhbra dal campo

Ginia de carge

Emililema G1

7.8 em
1 am
abralla L
ﬁlm o 3em
da mervicio

28. Banderinde Guias
Mayores. Usado para
la identificacion de la uni-
dad, en colores rojo y
blanco. Debe tener el
emblema G1 de 10 em x
|0 cm. Todas las demas
especificaciones son des-
critas en la pagina 65.

Manga izquierda

Embleina
de Unbin § cm
1.6 cm
Embilama C2
Bem
1.6 em

llalnqu
@ Guia mayor
eambinada

.8 am

NOMEBRE DE LA UNIDAD
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1. Chaleco. Se Usara de color ca-

qui para Conquistadores y verde

petroleo para los Guias Mayores.

En este chaleco podran ser co-

locados parches, emblemas, pines.

Los honores de especialidades no
podran ser colocados aqui. Debe-

ra ser abierto, sin botones, y con
el emblema C4 o G4 bordado del
lado izquierdo, a la altura del pe-
cho en medidas de 11.5 cm x 8.5
cm. Puede ir con dos bolsillos fron-
tales en |a parte inferior o sin ellos.




Sec.c.ién5



Significado del emblema JA:

a. Mundo. El territorio y el al-

cance del mensaje del adve-

nimiento, el compromiso de

la predicacion de los Jovenes
Adventistas (Mat. 24: |4)

b. Angeles con trompetas.
El triple mensaje angélico que
debe ser anunciado al mun-

Seccion 5 - Uniforme de Lider Juvenil

otones y banderag

Emblema JA: Es el simbolo mun-
dial de los |ovenes Adventistas y
significa: «A traves de la Cruz de
Cristo, los Jovenes Adventistas lle-
van el triple mensaje angélico al
mundo,

€. Cruz.Cristo y su sacrificio
son el centro de nuestro men-
saje (Heb. 12:2)

d. JA. Nuestra sigla JA repre-
senta nuestro nombre y sig-
nifica Jovenes Adventistas.
Nuestra identidad (Mensajes
para los jovenes, p. 196)

do por los Jovenes (Apoc.

14:6-10)
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2. Bandera JA: Oficial de los Jove-

nes Adventistas. Esta dividida en
cuatro partes iguales y mide 135 cm
x 90 cm. En el centro lleva el em-
blema A, que mide 45 cm x 30 cm.
El color rojo ira en la parte su-
perior izquierda e inferior dere-

135 CM

cha, y la parte superior derecha
y la inferior izquierda en color
blanco.Es opcional bordar el nom-
bre de la Sociedad en color blanco
en el rectangulo inferior derecho
con 8 cm de altura y a un maximo
de 50 cm de largo.

a. Blanco.Representa |a pureza
de vida en conducta, lenguaje
y relaciones con los demis, re-
flejando los ideales del Salvador

para con sus hijos (ITim.4: 12).

NOMBRE

b. Rojo. Representala reden-
cion a través de la vida de
Cristo entregada en nuestro
favor en la Cruz del Calvario
(Gal. |: 4).




T %
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c. Azul. Representa la firme d. Amarillo. Representa la ex-
lealtad al Senor, en cual- celencia, una vida espiritual y
quier situacion (1 Cor. 2: 14). un caracter moldeado por la

voluntad de Cristo (Job 23: 10).

3. Boton JA en metal. De uso
exclusivo para los lideres inves-
tidos. Se usara en la solapa del
lado izquierdo del saco o en el
bolsillo izquierdo de la camisa.
Su tamano sera 0.9 cm x [.2 cm
y llevara el emblema JA en sus
colores originales y con lineas y
contornos dorados. Para el saco
azul se llevara una chapa de.7 cm
x 5 cm.(ver p.95).

4, Boton de Bautismo. Lo pue-
de usar todo miembro bautizado
en la tapa del bolsillo izquierdo,
mirandolo de frente. Tendra la
forma de un triangulo redondea-
do en fondo negro y contorno
dorado. Contiene el logo oficial
de la Iglesia Adventista del Septi-
mo Dia. Se entrega el dia de su
bautismo, Se colocara al lado del
botén de Lider Juvenil,
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5. Cinta de Lider Juvenil. Esta

cinta identifica a todo lider en ;
funcion, sin importar si es inves-
tido o no. Se coloca encima del -
bolsillo izquierdo.

6. Corbata y Corbatin. Cor-
bata en color vino para hombres
con el logo JA en la parte infe-
rior. Corbatin en color vino para
damas con el logo JA en el en-
trecruce del mismo.

90
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Club de Jovenes, Sociedad de Jovenes, Federacion de Socieda-
des de Jovenes (FESJA) .

I. Uniforme Femenino

a. Camisa azul celeste, lisa o es-
tilo militar, con botones. Puede
usarse en manga corta o larga.

b. Falda en tela gris oxford liso,
con cierre trasero. La base de
|la falda debe llegar hasta la al-
tura de la rodilla.

€. Medias del color de la piel.

d. Zapatos negros.

9l



Reglamento de uniformee del Minigterio Juvenil

2. Uniforme Masculino b. Pantalon gris oxford liso. Con

a. Camisa azul celeste, lisa, con presillas, pasa cinto o pretina.
bolsillo izquierdo o estilo mi-

litar. Puede usarse en manga

corta o larga. :rente

c. Zapatos y correa/cinturon
negros.

d. Medias/calcetines grises.




, e .
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Club de Jovenes, Sociedad de |ovenes, Federacion de Socieda-
des de Jovenes (FESJA) .

I. Uniforme femenino y mas- de Lider Juvenil se coloca al
culino. Es similar al que usan los centro del bolsillo izquierdo
Lideres Juveniles no investidos. de la camisa/blusa.

a. Sin saco/blazer. Sino se por-

ta el saco/blazer azul el boton
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b. Con saco/blazer. Si se solapa del saco y el botén

porta el saco/blazer, se usa en el ojal superior izquierdo.
una chapa del logo JA en la
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Uniforme oficial de Lider Juveni para Departamentaleg

I. Uniforme femenino y mas-
culino. Es similar al que usan los
Lideres Juveniles investidos, excep-
to que la camisa/blusa es blanca.
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2. Saco de Lider. En color azul ma-
rino, modelo sport con botones
dorados.




DA

Coloree pantonee oficialeg ueadog

Pantone 285 C

Pantone 350 C

Pantone |16 C

Pantone 2756 C

Pantone 511 C

Pantone Orange 021 C

Pantone 424 C

Pantone 485 C
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APENDICE

Para Colombia: Los Guias Mayo-

res usaran las faldas y pantalones de Frente
color gris por restricciones de la Poli-
cia Nacional.

La banda de especialidades también se
usara en color gris.

Frente
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Posicion de los emblemas, insignias, cintas y botones

Bandera
del pais

Cinta cnnl
el nombre

Cinta de cla
do Conguist

.\ Hanar de
maasiria

Honor de
pecialldades

Manga derecha Manga izquierda
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30
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UNIFORME EXCLUSIVO DE DEDARTAMENTALES

v Saco gris v" Correa/cinturon negro

v Pantalon/falda gris v Galones dorados en la misma
v Camisa blanca tela del saco de acuerdo con su
v Corbata vino cargo.

Posicion de los emblemas, insignias, cintas, botones y barras

Barra da
busna
conducta

Barra do
clases
avanzadas

Cintm de clase

Hotan
de bautismo

Placa d
iden tif,-c acit

Hotoanoes
de clamae

Cordan
e llderazgo

MNota: Para mis detalles sobre los uniformes de Conquistadores, Guias Mayores, Directo-
res, Coordinadores Distritales, Regionales (Zona), Pastores y Departamentales, consul-
tar la Seccion 4 (pdginas 66 - 85),

Para Guias Mayores la corbata o corbatin también sera de color vino,




Reglamento de uniformeg del Minigterio Juvenil

Cordones de Mando. Se usa
en el hombro izquierdo. El cordon
es trenzado con el nudo plano en
la parte superior que envuelve el
brazo y trenzado con el nudo pla-
no invertido en la prolongacion
hasta la punta. El cordén blanco es
de uso exclusivo del Director de
J6venes de la Division. El cordén
de color amarillo es de uso exclu-
sivo de los Directores de Union;el

color rojo es para los Directores
de Asociacion/Mision; el color
vino es para Pastores. El cordon
mezclando rojo con azul para coor-
dinadores Distritales y Regionales
(Zona); el color azul es para los Di-
rectores de clubes. Al terminar
su periodo se entrega el cordon
de mando a la persona que lo sus-
tituye en el cargo y no podra por-
tarlo mas.

Rojo/Azul:
Coordinadores
Distritales

y Regionales
(zona)

Azul
Director club

Blanco

Amarillo Director Division

Director Unién

Rojo Director
Asociacion/Mision

Vino
Pastores
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